Учитель музыки: Марченко Т.М.

Форма занятия:  занятие -открытие по фольклору в студии художественно-эстетического направления «Радуга» с применением ИКТ.

Класс: учащиеся 5 класса

«Сказку плести – не помелом мести»

( занятие по фольклору в студии художественно-эстетического направления «Радуга» для учащихся 5 класса.  Создание волшебной сказки  с музыкальным оформлением в программе PowerPoint)

Цель:

· Создание волшебной сказки в программе PowerPoint.

· При помощи средств ИКТ расширить знания и умения в овладении более сложных методов работы в программе PowerPoint, 

Задачи:

      Посредством сказки: 

· Развивать память, воображение, фантазию и творческие способности детей;

· Развивать умение воспроизводить по памяти ранее полученную информацию; 

· Воспитывать интерес к чтению, любовь к устному народному творчеству;

· овладеть способом создания сказки в программе Power point;

· овладеть алгоритмом наложения музыки;

· музыкальное оформление сказочной презентации в программе  PowerPoint.

Класс: учащиеся 5 класса

Форма занятия:  занятие - открытие по фольклору в студии художественно-эстетического направления «Радуга» с применением ИКТ.

Применяемые формы работы: фронтальный опрос, работа в группах, использование ИКТ, игра.

Оборудование: 

Выставка волшебных сказок: «В тридевятом царстве...», сказочные предметы: скатерть-самобранка, сапоги-скороходы, блюдечко с яблочком, горшочек каши, шапка-невидимка, волшебный клубочек, волшебная палочка;  диск с песней “В гостях у сказки”;  компьютеры в количестве 5 штук.

Этапы занятия:

 1.  Оргмомент (учитель-ученик)

  2. Приветствие в игровой форме (учитель)

 3. Повторение сказок в форме викторины (учитель-ученик)

 4. Постановка цели занятия (учитель-ученик)

 5. Полезные советы (учитель)

 6. Работа в группах (ученик-ученик)

 7. Творческая работа в группах за компьютерами (ученик-ученик)

 8. Презентация сказок собственного сочинения (ученик-ученик)

 9. Оценивание. Выдача призов. Подведение итогов (учитель-ученик)

 10. Завершение занятия. Выход учащихся под музыку (учитель-ученик)

Планируемый результат: Уч-ся создадут сказку в программе Повер пойнт, научатся накладывать звук.

Ход занятия:

Звучит музыка «В гостях у сказки». Ребят встречает Кот-ученый (руководитель студии)

Кот: 

Здравствуйте!
Я ученый, мудрый кот!
У меня полно хлопот
Коль направо я пойду-
Звонку песню заведу.
А налево поверну-
Сказки сказывать начну
Отвечайте без подсказки,
Все ли дети любят сказки?!

- Узнали меня? Такого, как я, больше нет нигде в сказочном мире! Я ведь кот не совсем обычный. Во-первых, я очень мудрый, а во-вторых, очень трудолюбивый: одновременно работаю во многих сказках.

- А вы знаете сказки, в которых главный герой я - Кот? Я сейчас проверю!

Викторина Кота ученого:

- В какой сказке мне пришлось выручить своего друга Петушка из когтей Лисы? (“Кот, Петух и Лиса”)

- В какой сказке на королевской дочери я и хозяина женил, и людоеда, словно мышку проглотил? (“Кот в сапогах”)

- В какой сказке я вместе со своими друзьями мальчиком и собакой поселился в деревне и даже завел себе корову? (“Каникулы в Простоквашино”)

Кот ученый: Неплохо, неплохо. Знаете сказки про меня,  ничего не скажешь. Но сегодня у меня совсем другая работа. Я хочу проверить, хорошо ли вы знаете волшебные сказки, ведь сегодня я – хранитель сказочного музея, в котором собраны  книги с волшебными сказками, волшебные предметы. Ребята, а помните ли вы, в чем заключается их волшебная сила?   (показывает  на предметы, дети называют, объясняют).

 Кот ученый: Какие умные дети! О чем бы их ни спросил, все знают.  О чем бы еще спросить? (думает) А, придумал. А как написать сказку? Да не простую, а волшебную при помощи компьютера,  знаете? (ответы детей) Сейчас каждый из вас попробует создать свою волшебную сказку, пусть небольшую, но интересную!  (Дети объединяются в тройки (по дружбе, при помощи цветных полосок, по считалке и пр.)

Кот ученый: Друзья мои, но прежде, я хочу дать вам несколько полезных советов:

- В волшебной сказке можно рассказывать о превращениях героев, воскрешении из мертвых, наделять животных человеческой речью, придумывать образы фантастических существ или использовать образы известных тебе героев из мифов, легенд, поверий и верований.
- Помни, что в волшебных сказках может присутствовать волшебный помощник главного героя.
- В сюжете часто используется троекратное повторение.
- Герой в волшебной сказке проходит ряд испытаний, получает награду за мужество, смелость, добросердечность, смекалку, трудолюбие. А злые, эгоистичные получают наказание.
- Можно использовать образ пути-дорожки, который играет роль судьбы человека.
- Силу героя, его помощников и его врагов можно преувеличивать.
- Помни, в сказке должен быть счастливый конец.
- Не придумывай очень много героев. Тебе будет трудно связать их действия в один сюжет.
- Соблюдай  композицию и обязательные элементы сказки: сказочный зачин, повторы, фантастические события, присказки, прибаутки, фольклорные эпитеты (краса-девица, добрый молодец, темный лес, высокие горы, темные леса, синее море, шелковые травы, красно солнышко и др.), сказочную концовку.
- Постарайся при описании героев и событий выразить свое отношение к происходящему.

 Кот ученый:  Ну, а теперь приступаем к самому интересному, садимся за компьютеры. На рабочем столе у каждого из вас есть папка «В гости к сказке». Открываем папку, в ней две презентации. В одной из них набор сказочных персонажей для создания сказки. Другая презентация без названия, пустая – в ней и будет ваша сказка. А название сказке вы придумаете сами.  В разметке слайда выбираем слайд  с макетом текста «Заголовок» для написания текста сказки. 

Работа в тройках

1. Повторение схемы создания волшебной сказки

	Отправление
	→
	Испытание
	→
	Добывание (похищение)

волшебного

предмета
	→
	Возвращение


Или:

	Награждение героя волшебным предметом
	→
	Похищение волшебного предмета
	→
	Испытания
	→
	Возвращение

похищенного


2. Просмотр презентации со сказочными персонажами

3. Обсуждение и выбор героев сказки

4. Выбор сюжета сказки, соблюдая композицию и элементы волшебной сказки

5. Создание сказки в программе PowerPoint

6. Музыкальное оформление сказки, наложение мелодии «В мире много сказок» через «Вставку – фильмы и звук - звук из файла» офис 2003 года. Офис 2010 через «Анимация – область анимации)

(во время работы,  Кот ученый помогает детям своими советами, дает подсказки, подбадривает. После того, как сказки написаны, каждая тройка показывает презентацию своей сказки. После оценивания сказок, выбирается самая лучшая. Но независимо от этого все ребята получают золотые медали-шоколадки)

Кот ученый: - Умнейшие мои дети! Вами может гордиться любой сказочный герой, ведь теперь вы без моей помощи можете создавать любые сказки на компьютере. Вам понравилось? Как вы оцените свою работу? (ответы детей)

А  в моем музее есть теперь не только интереснейшие книги с волшебными сказками, волшебные предметы, но и замечательный диск со сказками собственного сочинения учащихся 5 класса! С сегодняшнего дня ваши сказки отправятся в дальнее путешествие, сначала в гости к первоклассникам, а потом на страницу нашего школьного сайта, где вашими сказками смогут насладиться все желающие.

За руки умелые
За ум и смекалку
Сказать я спасибо
Сегодня хочу!
Тем, кто трудился,
Тем, кто старался
Подарки свои вам
Сейчас я вручу! 

(Вручает раскраски с изображениями сказочных героев. Фото на память)

- А сейчас пришла пора прощаться, а мне в сказку возвращаться, но мы встретимся еще не раз, ведь у меня в музее есть еще много интересного! До свидания ребята! До свидания!  

(машет рукой, дети под музыку уходят)

